REGULAMENTO ARENA DA IMAGINAGCAO
1. DO EVENTO

A Arena da Imaginacdo € uma experiéncia exclusiva destinada aos clientes
cadastrados no Programa de Beneficios Cariri Shopping, realizada durante a
programacao do més de outubro.

O acesso a Arena sera realizado mediante utilizacao de beneficio disponibilizado
por meio do aplicativo Cariri Shopping, observadas as regras deste regulamento.

2. QUEM PODE PARTICIPAR

Poderio participar da Arena da Imaginacéo os clientes cadastrados no Programa
de Beneficios Cariri Shopping e que estejam aptos a utilizar o beneficio, conforme
as regras estabelecidas neste regulamento.

O cadastro no Programa de Beneficios devera ser realizado pelo aplicativo Cariri
Shopping.

3. COMO PARTICIPAR
Para desbloquear o beneficio de acesso a Arena da Imaginacao, o cliente devera:

e Baixar o aplicativo Cariri Shopping;

e Realizar seu cadastro no Programa de Beneficios;

e Enviar, pelo aplicativo, notas fiscais de compras realizadas no Cariri
Shopping durante o més de outubro;

e Desbloquear o beneficio de acordo com a quantidade de notas fiscais
enviadas, respeitando as regras da categoria do cliente;

e Utilizar o beneficio durante a programacao da Arena da Imaginacéao.

As notasfiscais poderdo ser de qualquer valor, desde que correspondam a compras
realizadas no Cariri Shopping durante o periodo estabelecido para a campanha.

4. DISPONIBILIZAGAO DO BENEFICIO NO APLICATIVO

O beneficio da Arena da Imaginacgéao ficara disponivel no topo do aplicativo Cariri
Shopping, com destaque para facilitar sua localizagao e utilizagao pelo cliente.

A apresentacédo do beneficio contera:

e Foto de capa do evento;

e Nome do evento;

e Quantidade de acessos disponiveis;
e Diadasemana;

e Data correspondente a programacao.



Aidentificacdo do beneficio seguira o formato:
e ARENA DA IMAGINAGAO - 2 ACESSOS - SABADO (10/10)

A quantidade de acessos apresentada no aplicativo correspondera ao beneficio
desbloqueado pelo cliente, de acordo com sua categoria no Programa de
Beneficios e a quantidade de notas fiscais enviadas.

O beneficio devera ser apresentado pelo cliente no aplicativo para validagao no
momento do acesso a Arena.

5. MECANICA DE ACESSO

Para clientes das categorias 1 estrela e 2 estrelas, a quantidade de acessos sera
correspondente a quantidade de notas fiscais enviadas pelo aplicativo:

e 2 notas fiscais: 2 acessos;
e 3 notasfiscais: 3 acessos;
e 4 notas fiscais: 4 acessos.

Cada acesso corresponde ao direito de entrada de 1 participante na Arena da
Imaginacéo.

Para clientes da categoria 3 estrelas, o beneficio sera concedido em dobro:

e 2 notas fiscais: 4 acessos;
e 3 notasfiscais: 6 acessos;
e 4 notas fiscais: 8 acessos.

O cliente podera utilizar o beneficio uma vez por dia de programacao.

Para utilizar o beneficio em outro dia de programacgao, sera necessario realizar um
novo desbloqueio mediante o envio de novas notas fiscais, conforme as regras
deste regulamento.

As notas fiscais utilizadas para o desbloqueio de um beneficio ndo poderao ser
reutilizadas para um novo desbloqueio.

6. DIFERENCIAGAO POR CATEGORIA

A Arena da Imaginacao contard com diferenciagcdo de beneficios de acordo com a
categoria do cliente no Programa de Beneficios.

Os clientes receberédo pulseiras de identificagao correspondentes a sua categoria:

e 1 estrela;
e 2 estrelas;
e 3estrelas.



Os clientes da categoria 3 estrelas terdo, adicionalmente, acesso a brindes e/ou
experiéncias exclusivas, conforme disponibilidade e programacgao definida para o
evento.

A diferenciacao entre as categorias tem como objetivo proporcionar beneficios
progressivamente maiores aos clientes de acordo com seu nivel no Programa de
Beneficios.

7. REGRAS PARA MENORES DE IDADE

A participagdao de menores de idade na Arena da Imaginagao devera ocorrer
obrigatoriamente com o acompanhamento de um responsavel maior de idade.

O beneficio utilizado para acesso de menores devera estar vinculado ao aplicativo
e a conta de um cliente maior de idade responsavel pelo acompanhamento.

Os brinquedos e ativacoes disponiveis na Arena da Imaginacao serao destinados a
criancas a partir de 5 anos de idade, observadas as regras especificas de cada
atividade, bem como eventuais limites de idade, altura ou seguranca estabelecidos
no local.

8. ATIVACOES NO MALL

As ativacbes realizadas nas dareas comuns do Cariri Shopping, incluindo
distribuicao de pipoca e outras agdes promocionais, serdo abertas ao publico e nao
dependerao de ativagao ou resgate de beneficio pelo aplicativo.

As ativagcdes no mall ocorrerdo em horarios diferentes da programacao da Arena da
Imaginacgéo.

Durante as ativagbes, a equipe de promotoria podera orientar e convidar os
visitantes a conhecer o Programa de Beneficios, realizar o download do aplicativo,
efetuar o cadastro e participar da experiéncia exclusiva da Arena.

A participacao nas ativacoes abertas ao publico nao garante acesso a Arena da
Imaginagdo, que seguira exclusivamente as regras estabelecidas neste
regulamento.

9. USO DE IMAGEM

Ao participar da Arena da Imaginacao e das atividades relacionadas ao evento, o
participante, ou seu responsavel legal, quando se tratar de menor de idade, declara
estar ciente e de acordo com a possibilidade de captacao e utilizagdo de sua
imagem e voz em fotografias, videos e demais registros realizados durante o evento.

A autorizagcdo compreende a utilizagcdo desses registros pelo Cariri Shopping e
pelas empresas envolvidas na realizacdo da campanha, exclusivamente para fins



institucionais, publicitarios e de divulgacao do evento e do Programa de Beneficios,
em meios fisicos e digitais, observada a legislagao aplicavel.

No caso de menores de idade, a autorizacao deverd ser concedida pelo respectivo
responsavel legal.

10. PROTECAO DE DADOS PESSOAIS

O tratamento dos dados pessoais dos participantes sera realizado em
conformidade com a Lei Federal n® 13.709/2018, Lei Geral de Protecao de Dados
Pessoais (LGPD), e demais normas aplicaveis.

Os dados serao tratados para as finalidades relacionadas ao cadastro e a
participagcdo no Programa de Beneficios, validagdo das notas fiscais,
disponibilizacdo e utilizacdo dos beneficios, controle de acesso a Arena da
Imaginacao e demais atividades relacionadas a campanha.

Ao realizar o cadastro e participar da campanha, o cliente declara estar ciente das
condi¢des de tratamento de seus dados pessoais previstas hos termos de uso e na
politica de privacidade aplicaveis ao Programa de Beneficios Cariri Shopping.

11. DISPOSICOES GERAIS

A participacao na Arena da Imaginacao implica a concordéncia do cliente com as
regras estabelecidas neste regulamento.

O acesso a Arena estard sujeito a capacidade do espaco, aos horéarios de
funcionamento e as regras de seguranca e organizagao do evento.

A utilizacédo dos beneficios esta condicionada a validagdo das notas fiscais e ao
cumprimento das regras estabelecidas neste regulamento.

Os beneficios sdo pessoais, ndo cumulativos e ndo poderdo ser convertidos em
dinheiro ou transferidos, salvo quando expressamente autorizado pela organizacao
do evento.

A organizacdo podera estabelecer regras operacionais complementares
necessarias para garantir a seguranga, organizacao e bom funcionamento da Arena
da Imaginacdo, desde que nédo contrariem as condicbes previstas neste
regulamento.

Casos omissos serdo avaliados pela organizagao do evento.



