
REGULAMENTO ARENA DA IMAGINAÇÃO 

1. DO EVENTO 

A Arena da Imaginação é uma experiência exclusiva destinada aos clientes 
cadastrados no Programa de Benefícios Cariri Shopping, realizada durante a 
programação do mês de outubro. 

O acesso à Arena será realizado mediante utilização de benefício disponibilizado 
por meio do aplicativo Cariri Shopping, observadas as regras deste regulamento. 

2. QUEM PODE PARTICIPAR 

Poderão participar da Arena da Imaginação os clientes cadastrados no Programa 
de Benefícios Cariri Shopping e que estejam aptos a utilizar o benefício, conforme 
as regras estabelecidas neste regulamento. 

O cadastro no Programa de Benefícios deverá ser realizado pelo aplicativo Cariri 
Shopping. 

3. COMO PARTICIPAR 

Para desbloquear o benefício de acesso à Arena da Imaginação, o cliente deverá: 

• Baixar o aplicativo Cariri Shopping; 
• Realizar seu cadastro no Programa de Benefícios; 
• Enviar, pelo aplicativo, notas fiscais de compras realizadas no Cariri 

Shopping durante o mês de outubro; 
• Desbloquear o benefício de acordo com a quantidade de notas fiscais 

enviadas, respeitando as regras da categoria do cliente; 
• Utilizar o benefício durante a programação da Arena da Imaginação. 

As notas fiscais poderão ser de qualquer valor, desde que correspondam a compras 
realizadas no Cariri Shopping durante o período estabelecido para a campanha. 

4. DISPONIBILIZAÇÃO DO BENEFÍCIO NO APLICATIVO 

O benefício da Arena da Imaginação ficará disponível no topo do aplicativo Cariri 
Shopping, com destaque para facilitar sua localização e utilização pelo cliente. 

A apresentação do benefício conterá: 

• Foto de capa do evento; 
• Nome do evento; 
• Quantidade de acessos disponíveis; 
• Dia da semana; 
• Data correspondente à programação. 



A identificação do benefício seguirá o formato: 

• ARENA DA IMAGINAÇÃO - 2 ACESSOS - SÁBADO (10/10) 

A quantidade de acessos apresentada no aplicativo corresponderá ao benefício 
desbloqueado pelo cliente, de acordo com sua categoria no Programa de 
Benefícios e a quantidade de notas fiscais enviadas. 

O benefício deverá ser apresentado pelo cliente no aplicativo para validação no 
momento do acesso à Arena. 

5. MECÂNICA DE ACESSO 

Para clientes das categorias 1 estrela e 2 estrelas, a quantidade de acessos será 
correspondente à quantidade de notas fiscais enviadas pelo aplicativo: 

• 2 notas fiscais: 2 acessos; 
• 3 notas fiscais: 3 acessos; 
• 4 notas fiscais: 4 acessos. 

Cada acesso corresponde ao direito de entrada de 1 participante na Arena da 
Imaginação. 

Para clientes da categoria 3 estrelas, o benefício será concedido em dobro: 

• 2 notas fiscais: 4 acessos; 
• 3 notas fiscais: 6 acessos; 
• 4 notas fiscais: 8 acessos. 

O cliente poderá utilizar o benefício uma vez por dia de programação. 

Para utilizar o benefício em outro dia de programação, será necessário realizar um 
novo desbloqueio mediante o envio de novas notas fiscais, conforme as regras 
deste regulamento. 

As notas fiscais utilizadas para o desbloqueio de um benefício não poderão ser 
reutilizadas para um novo desbloqueio. 

6. DIFERENCIAÇÃO POR CATEGORIA 

A Arena da Imaginação contará com diferenciação de benefícios de acordo com a 
categoria do cliente no Programa de Benefícios. 

Os clientes receberão pulseiras de identificação correspondentes à sua categoria: 

• 1 estrela; 
• 2 estrelas; 
• 3 estrelas. 



Os clientes da categoria 3 estrelas terão, adicionalmente, acesso a brindes e/ou 
experiências exclusivas, conforme disponibilidade e programação definida para o 
evento. 

A diferenciação entre as categorias tem como objetivo proporcionar benefícios 
progressivamente maiores aos clientes de acordo com seu nível no Programa de 
Benefícios. 

7. REGRAS PARA MENORES DE IDADE 

A participação de menores de idade na Arena da Imaginação deverá ocorrer 
obrigatoriamente com o acompanhamento de um responsável maior de idade. 

O benefício utilizado para acesso de menores deverá estar vinculado ao aplicativo 
e à conta de um cliente maior de idade responsável pelo acompanhamento. 

Os brinquedos e ativações disponíveis na Arena da Imaginação serão destinados a 
crianças a partir de 5 anos de idade, observadas as regras específicas de cada 
atividade, bem como eventuais limites de idade, altura ou segurança estabelecidos 
no local. 

8. ATIVAÇÕES NO MALL 

As ativações realizadas nas áreas comuns do Cariri Shopping, incluindo 
distribuição de pipoca e outras ações promocionais, serão abertas ao público e não 
dependerão de ativação ou resgate de benefício pelo aplicativo. 

As ativações no mall ocorrerão em horários diferentes da programação da Arena da 
Imaginação. 

Durante as ativações, a equipe de promotoria poderá orientar e convidar os 
visitantes a conhecer o Programa de Benefícios, realizar o download do aplicativo, 
efetuar o cadastro e participar da experiência exclusiva da Arena. 

A participação nas ativações abertas ao público não garante acesso à Arena da 
Imaginação, que seguirá exclusivamente as regras estabelecidas neste 
regulamento. 

9. USO DE IMAGEM 

Ao participar da Arena da Imaginação e das atividades relacionadas ao evento, o 
participante, ou seu responsável legal, quando se tratar de menor de idade, declara 
estar ciente e de acordo com a possibilidade de captação e utilização de sua 
imagem e voz em fotografias, vídeos e demais registros realizados durante o evento. 

A autorização compreende a utilização desses registros pelo Cariri Shopping e 
pelas empresas envolvidas na realização da campanha, exclusivamente para fins 



institucionais, publicitários e de divulgação do evento e do Programa de Benefícios, 
em meios físicos e digitais, observada a legislação aplicável. 

No caso de menores de idade, a autorização deverá ser concedida pelo respectivo 
responsável legal. 

10. PROTEÇÃO DE DADOS PESSOAIS 

O tratamento dos dados pessoais dos participantes será realizado em 
conformidade com a Lei Federal nº 13.709/2018, Lei Geral de Proteção de Dados 
Pessoais (LGPD), e demais normas aplicáveis. 

Os dados serão tratados para as finalidades relacionadas ao cadastro e à 
participação no Programa de Benefícios, validação das notas fiscais, 
disponibilização e utilização dos benefícios, controle de acesso à Arena da 
Imaginação e demais atividades relacionadas à campanha. 

Ao realizar o cadastro e participar da campanha, o cliente declara estar ciente das 
condições de tratamento de seus dados pessoais previstas nos termos de uso e na 
política de privacidade aplicáveis ao Programa de Benefícios Cariri Shopping. 

11. DISPOSIÇÕES GERAIS 

A participação na Arena da Imaginação implica a concordância do cliente com as 
regras estabelecidas neste regulamento. 

O acesso à Arena estará sujeito à capacidade do espaço, aos horários de 
funcionamento e às regras de segurança e organização do evento. 

A utilização dos benefícios está condicionada à validação das notas fiscais e ao 
cumprimento das regras estabelecidas neste regulamento. 

Os benefícios são pessoais, não cumulativos e não poderão ser convertidos em 
dinheiro ou transferidos, salvo quando expressamente autorizado pela organização 
do evento. 

A organização poderá estabelecer regras operacionais complementares 
necessárias para garantir a segurança, organização e bom funcionamento da Arena 
da Imaginação, desde que não contrariem as condições previstas neste 
regulamento. 

Casos omissos serão avaliados pela organização do evento. 

 


